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ASIGNATURA
FÍSICA 
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GRADO 10°


DOCENTE ELPIDIO MORA
SEMANA DEL  27 JULIO AL  14 AGOSTO DEL 2023   

TRIMESTRE II     


TEMAS . Cantidades escalares y Vectoriales

	ÁREA Vectores - Método gráfico de vectores: Método del polígono 

	OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

1. Comprender el concepto de vector y su representación gráfica.

2. Aplicar el método del polígono para sumar y restar vectores.

3. Resolver problemas prácticos utilizando el método del polígono


	META DE APRENDIZAJE

Al finalizar la secuencia didáctica, los estudiantes serán capaces de utilizar el método gráfico del polígono para sumar y restar vectores, aplicándolo de manera correcta en la resolución de problemas relacionados. 

	INDICADORES DE LOGRO

1. Dibujar correctamente vectores utilizando la representación gráfica en el plano.
2. Aplicar el método del polígono para sumar y restar vectores, obteniendo resultados precisos.
3. Resolver problemas prácticos que involucren la aplicación del método del polígono.

	APRENDIZAJE FUNDAMENTAL

Comprender y aplicar el método gráfico del polígono como una herramienta fundamental para la suma y resta de vectores, desarrollando habilidades de representación y resolución de problemas en el contexto de vectores en el plano. 


	ACTIVIDADES
	EVALUACION

	
	EVIDENCIAS
	CRITERIOS
	TIPO DE EVALUACION E INSTRUMENTO

	Actividades de Inicio:
Actividad de Sensibilización:
· Presenta ejemplos visuales de situaciones que involucren vectores y genera una discusión en clase sobre cómo podrían ser representadas gráficamente.
Actividad de Recapitulación:
· Pide a los estudiantes que recuerden y compartan qué es un vector y cómo se representa gráficamente.
· Realiza ejercicios sencillos en la pizarra o pantalla interactiva para que los estudiantes dibujen vectores en el plano cartesiano.
Actividades de Desarrollo:
Explicación teórica:
· Presenta los conceptos fundamentales de vectores, como magnitud, dirección y sentido.
· Explica cómo se representan gráficamente los vectores en el plano cartesiano.
· Introduce el método del polígono como una técnica para sumar y restar vectores y muestra ejemplos de su aplicación.
Práctica guiada:
· Realiza ejercicios en conjunto con los estudiantes utilizando el método del polígono para sumar y restar vectores.
· Guía a los estudiantes paso a paso en la construcción del polígono y la determinación del vector resultante.
Actividad de Aplicación:
· Proporciona problemas prácticos que requieran la aplicación del método del polígono.
· Divide a los estudiantes en grupos y pídeles que resuelvan los problemas de manera colaborativa.
· Facilita la discusión y el intercambio de ideas entre los grupos para fomentar el razonamiento y la comprensión del método.
Actividades de Cierre:
Diferencia entre escalares y vectores:
· Explica la diferencia fundamental entre escalares y vectores, resaltando que los vectores tienen magnitud, dirección y sentido.
Reflexión y síntesis:
· Pide a los estudiantes que reflexionen sobre lo aprendido en la secuencia didáctica y cómo el método gráfico del polígono les ha ayudado a comprender y resolver problemas relacionados con vectores.
· Realiza una síntesis de los conceptos y habilidades adquiridas a lo largo de la secuencia didáctica.
Evaluación:
· Realiza una evaluación formativa para verificar el nivel de comprensión de los estudiantes, utilizando ejercicios cortos relacionados con la suma y resta de vectores mediante el método del polígono.
	Entregable:
Como resultado de la secuencia didáctica sobre el método gráfico de vectores, se espera que los estudiantes hayan desarrollado las siguientes habilidades:
1. Representar gráficamente vectores en el plano cartesiano.
2. Aplicar correctamente el método del polígono para sumar y restar vectores.
3. Resolver problemas prácticos utilizando el método del polígono.
4. Diferenciar entre escalares y vectores, comprendiendo las características fundamentales de cada uno.
Actuaciones directas:
Talleres individuales:
1. Proporcionar a los estudiantes una serie de ejercicios individuales que involucren la representación gráfica de vectores y la aplicación del método del polígono.
2. Los estudiantes deberán resolver los ejercicios de manera independiente, aplicando los conceptos y procedimientos aprendidos.
Talleres en grupo:
3. Dividir a los estudiantes en grupos pequeños y asignarles problemas prácticos que requieran la aplicación del método del polígono.
4. Los grupos deberán colaborar para resolver los problemas, discutiendo y compartiendo ideas, y presentar sus soluciones al resto de la clase.
Ejercicios individuales:
5. Asignar a cada estudiante una serie de ejercicios para practicar de manera individual la representación gráfica de vectores y la aplicación del método del polígono.
6. Los estudiantes deberán completar los ejercicios y entregarlos para su revisión y retroalimentación.
El entregable final de la secuencia didáctica será una carpeta o portafolio que incluya los siguientes elementos:
1. Representaciones gráficas de vectores realizadas por los estudiantes.
2. Soluciones a los ejercicios de los talleres individuales y en grupo.
3. Resolución de los problemas prácticos utilizando el método del polígono.
4. Reflexiones personales sobre el aprendizaje adquirido durante la secuencia didáctica.
5. Evaluación formativa y retroalimentación recibida.
Este entregable permitirá evaluar el nivel de comprensión y aplicación de los estudiantes en relación al método gráfico de vectores y el método del polígono, así como brindarles retroalimentación para su mejora continua.

	Criterios de Evaluación:
Representación gráfica de vectores:
1. Dibuja correctamente vectores en el plano cartesiano, indicando su magnitud, dirección y sentido de acuerdo a la información proporcionada.
2. Utiliza adecuadamente las escalas y unidades de medida en las representaciones gráficas.
3. Aplicación del método del polígono:
4. Aplica correctamente el método del polígono para sumar y restar vectores, siguiendo los pasos y procedimientos establecidos.
5. Determina de manera precisa el vector resultante a partir de la construcción del polígono.
Resolución de problemas prácticos:
· Identifica adecuadamente los datos proporcionados en un problema y selecciona los vectores relevantes para su solución.
· Utiliza el método del polígono de manera efectiva para resolver problemas prácticos, obteniendo resultados correctos y coherentes con la situación planteada.
· Comprensión de la diferencia entre escalares y vectores:
· Explica claramente la diferencia entre escalares y vectores, destacando las características fundamentales de cada uno.
· Utiliza ejemplos concretos para ilustrar las diferencias y relacionarlas con situaciones del mundo real.
Reflexión y metacognición:
· Reflexiona sobre el proceso de aprendizaje durante la secuencia didáctica, identificando los conceptos y habilidades adquiridas.
· Expresa de manera coherente y organizada las reflexiones personales sobre el aprendizaje de los vectores y el método del polígono.
· Reconoce las dificultades encontradas y plantea estrategias para superarlas en el futuro.

	Evaluaciones:
Evaluación Diagnóstica:
· Realizar una lluvia de ideas en clase para recoger los conocimientos previos de los estudiantes sobre vectores y el método gráfico del polígono.
· Registrar las respuestas y observaciones de los estudiantes para identificar sus concepciones iniciales y posibles dificultades.
Evaluaciones Formativas:
· Realizar talleres grupales e individuales donde los estudiantes practiquen la representación gráfica de vectores y la aplicación del método del polígono.
· Utilizar el método Phillips 66, donde los estudiantes trabajen en parejas o grupos pequeños para resolver ejercicios específicos relacionados con vectores y el método del polígono.
· Observar y proporcionar retroalimentación durante las actividades de taller, brindando orientación y aclaraciones cuando sea necesario.
Evaluación Sumativa:
· Realizar una evaluación final al final de la secuencia didáctica para evaluar el nivel de logro de los estudiantes en relación a los objetivos y aprendizajes esperados.
· Incluir ejercicios y problemas que abarquen todos los aspectos trabajados durante la secuencia, como la representación gráfica de vectores, la aplicación del método del polígono y la resolución de problemas prácticos.
· Utilizar rúbricas u otros instrumentos de evaluación para valorar el desempeño de los estudiantes en función de los criterios establecidos.
Es importante destacar que la lluvia de ideas en la evaluación diagnóstica permite recoger información inicial sobre los conocimientos de los estudiantes, mientras que el método Phillips 66 en las evaluaciones formativas fomenta el trabajo colaborativo y el intercambio de ideas entre los estudiantes para mejorar su comprensión y aplicación de los conceptos. Estas estrategias fortalecen la evaluación formativa y el proceso de aprendizaje de los estudiantes.



